
  

 
                                     ΟΓΗΓΙΔ΢   ΧΡΗ΢ΔΩ΢ 

 

 
     Ο  κεηαηξνπέαο (demultiplexer ) MODEL  DM 6  πνπ θαηαζθεπάδεη θαη 

παξνπζηάδεη ε ATEL LIGHTS ιεηηνπξγεί απηόλνκα ή ζπλδεδεκέλν κε θνλζόια 

DMX 512 . Πεξηέρεη 6 θαλάιηα  ξύζκηζεο  1 – 10 V θαη   0 – 10 V . 

     Τν display  δείρλεη ην πνζνζηό θσηηζκνύ ησλ θαλαιηώλ θαη ηηο ιεηηνπξγίεο ηνπ  

κεηαηξνπέα ..  

    Η ζύλδεζε εμόδνπ γίλεηαη κε θιέκεο . Γηα  λα ζπλδεζεί κε ηελ θνλζόια 

ρξεζηκνπνηνύληαη   XLR θηο ηξίπηλν  θαη  θιέκεο ζην πίζσ κέξνο . 

    Με ηα button up –down βξίζθεηαη ηελ δηεύζπλζε ( data ) θάζε θαλαιηνύ θαη ην led 

data αλάβεη . 

    Παηώληαο ηαπηόρξνλα ηα button  + , -  ,  βξίζθεζηε ζε θαηάζηαζε manual θαη ηα 

ηξία display , ην πξώην δείρλεη ην λνύκεξν ηνπ θαλαιηνύ θαη ηα δύν επόκελα ην 

πνζνζηό θσηηζκνύ ηνπ . Αλεβαίλνληαο παηώληαο ην button  +  θηάλεηε ζηε ζέζε  7 

όπνπ όια ηα θαλάιηα  γίλνληαη master.   

Σηε ζέζε 8  ελεξγνπνηείηε  ην ρξόλν αλόδνπ – θαζόδνπ  ησλ  βεκάησλ ( cue )  από 

1sec -  99  sec . Σηε ζέζε 9  βάδεηε ην ρξόλν παξακνλήο θάζε βήκαηνο από 1 sec – 

2,5 min .Σηε ζέζε 10 ηνπνζεηείηε dimmer ζηνλ κεηαηξνπέα κε ηα button up –down . 

Σηε ζέζε  11 ελεξγνπνηνύληαη  ηα 4 πξνγξάκκαηα  ( cue ) . Με ηα button    up-down 

βξίζθεηε έλα από ηα 4 πξνγξάκκαηα ( cue ) . Τν πξώην display δείρλεη  C , ην δεύηεξν 

ην λνύκεξν ηνπ cue (1,2,3,4 ) θαη ην ηξίην ην βήκα ( step ) ηνπ cue . Καηά ηε δηάξθεηα 

ησλ εξγαζηώλ ζαο ην display  C αλαβνζβήλεη .  

     Μεηά ην ηέινο ρξόλνπ ην cue επαλαιακβάλεηαη ζπλερώο . Όηαλ κεηαβάιιεηαη ζε 

cue ηα ηξία πξώηα θαλάιηα , κεηαβάιινληαη κε ηνλ ίδην ηξόπν θαη ηα επόκελα ηξία . 

πρ. 1-4 ,2-5, 3-6 

    Γηα λα παγώζεηε έλα cue , παηάηε ην button  + , ην πξώην display ζαο γξάθεη  F 

πνπ αλαβνζβήλεη θαη ν ρξόλνο παγώλεη . Γηα λα επαλέιζεηε ζηελ πξνεγνύκελε ζέζε 

παηάηε ην button  + . 

    Αλ ηειεηώλνληαο ηηο εξγαζίεο ζαο ζέιεηε ν κεηαηξνπέαο  λα επαλέιζεη ζηελ αξρηθή 

ηνπ θαηάζηαζε παηάηε ηαπηόρξνλα ηα button  +    - . 

    Όηαλ ν κεηαηξνπέαο  ζπλδεζεί κε θνλζόια κπνξεί λα κεηαηξέςεη ηα 6 θαλάιηα ηνπ 

ζε  1 θαλάιη , 3 θαλάιηα ή  λα παξακείλεη κε ηα 6 θαλάιηα . Γηα λα γίλεη απηό πξέπεη 

λα θιείζεηε ηνλ κεηαηξνπέα . Παηώληαο  ην  button  ( - )  αλνίγεηε ηνλ κεηαηξνπέα , 

παηάηε  ηα button  up – down θαη νξίδεηε πόζα θαλάιηα ζέιεηε  1, 3, 6 .  Τειεηώλεηε 

παηώληαο ην button  ( + )  

  ΢ημείωση   Μεηά από δηαθνπή ξεύκαηνο ν κεηαηξνπέαο   επαλέξρεηαη  ζηε  

ηειεπηαία ηνπ ζέζε . Όηαλ ην display γξάθεη error , ππάξρεη πξόβιεκα ζύλδεζεο  ηνπ  

κεηαηξνπέα  κε ηελ θνλζόια .  

 

 

                       ΠΙΝΑΚΑ΢  ΒΗΜΑΣΩΝ CUE 

1o CUE   3  STEPS                                       2o  CUE   4   STEPS  

   

     1 -  R                                                                      1 -  R 

      2 -  G                                                                      2 -  G  

      3 -  B                                                                      3  -  B 

                                                                                     4  -  G  

3o  CUE  6  STEPS                                       4o  CUE   7  STEPS  

                                                                                    1-   R 

        1 – R                                                                    2 -  G 

        2 -  G                                                                   3  -  B 

        3  -  B                                                                  4  -  BG 

        4   -  BG                                                              5  -  BR 

        5  -   BR                                                              6 -  GR 

        6  -  GR                                                               7   -  RGB 

                                                                                    


