
ΟΔΗΓΙΕΣ   ΧΡΗΣΕΩΣ    M -12  

 H τροφοδοσία της κονσόλας Μ-12 γίνεται με πρίζα Shuko. Λειτουργεί 
ψηφιακά και ελέγχει  24 κανάλια. Η σύνδεση DMX βρίσκεται στο πίσω 
πάνελ και γίνεται με αρσενικό XLR 3 pins (το 1 pin είναι η γείωση, το 2 
pin ( - ) και το 3 pin  ( + ) ). Ο διακόπτης On – Off βρίσκεται στο πίσω 
μέρος της κονσόλας. Αποτελείται από 12 ποτενσιόμετρα καναλιών,
1 Grand master, 12 led ενδείξεων των καναλιών, 1 led On–Off, 4 button 
λειτουργιών και ένα τετραπλό led display.
 Όταν ανοίξετε την κονσόλα το Display σας δείχνει είναι < 00 > και είναι 
το ποσοστό φωτισμού του Grand master. Μεταβάλλοντας το 
ποτενσιόμετρο μπορείτε να ελέγξετε το ποσοστό του γενικού φωτισμού 
σας. Στα δυο πρώτα ψηφία του display βλέπετε τα κανάλια τα οποία 
ελέγχετε και στα επόμενα δυο ψηφία τα ποσοστά φωτισμού τους. Τα 
buttons up και down μας δείχνουν τα κανάλια δηλαδή όταν είναι 
πατημένο το button down ελέγχετε τα πρώτα 12 κανάλια και όταν είναι 
πατημένο το button up τα κανάλια 13 έως 24. Αφού ολοκληρώσετε τον 
φωτισμό σας και θέλετε να δημιουργήσετε σκηνές ( SUB )  πατάτε το 
κουμπί REC και το display σας δείχνει την ένδειξη < Su.01 > δηλαδή, ότι 
έχετε επιλέξει την πρώτη σκηνή. Με τα buttons up και down επιλέγετε 
τον αριθμό της σκηνής που θέλετε να γράψετε με μέγιστο αριθμό 12 
σκηνές ( SUB ). Πατώντας το button SUB ολοκληρώνετε την εγγραφή 
της σκηνής σας. Για να παίξετε την σκηνή που γράψατε πατάτε το button 
SUB και ανεβάζετε το αντίστοιχο ποτενσιόμετρο, με τα buttons up και 
down μπορείτε να δείτε ποια κανάλια χρησιμοποιείτε στην κάθε σκηνή. 


